
Zilahy Aladár Erdészeti Múzeumban igényelhető foglalkozások 

 

Rövid foglalkozások: 

 

Betűkereső: 

A foglalkozás során a fiatalok játékos módon ismerkedhetnek meg az év élőlényeivel (év madara, év 

emlőse, év hala, év rovara, év kétéltűje) morfológia és életmód szempontjából. A gyerekek maguk 

fedezhetik fel és ismerhetik meg a fajokat csoportos munkában, a faj betűit, a fajról szóló leírásokat és képet 

keresve.   

NyomoZOO: 

A program keretein belül a fiatalok interaktív módon ismerkedhetnek meg a vadon élő állataink 

lábnyomaival. A múzeum egyik termében, csapatokban kell párosítaniuk és megfelelő állathoz helyezni az 

elszórt nyomokat.  

Ki szőre, bőre? 

A foglalkozás során a fiatalok saját tapasztalataikon keresztül fedezhetik fel az állatok bundáját, melyeket 

megsimíthatnak és kitalálhatják melyik állatfajhoz tartozik. Csapatokra osztva versenyeznek a megfelelő 

megoldásokért járó pontszámokért.  

  

Foglalkozás Idő -

tartam 

Ajánlott 

korosztály 

Csoportlétszám Ismeretanyag Képesség, amit 

fejleszt 

Betűkereső 40 - 50 

perc 

7 – 16 év max. 30 fő (öt 

csoport, egy 

csopotba max. 6 fő) 

év élőlényei 

morfológia, 

életmód 

- csapat-munka 

- szöveg-

értelmezés 

 

NyomoZOO 30 - 40 

perc 

8 – 14 év max. 40 fő (öt 

csoport, egy 

csoportba max. 8 

fő) 

állatok nyomai, 

fajok, egyedek 

- csapat-munka 

- alapos 

megfigyelési 

készség 

fejlesztése 

Múzeumlakók 

(családi!) 

50 - 90 

perc 

6 – 18 év egyéni  fajok 

morfológiája, 

életmódja 

- szövegértés 

- művészeti 

képességek 

fejlesztése 

„Ki szőre, 

bőre?” 1. verzió 

30 perc 4 – 7 év max. 20 fő vadon élő 

állatfajok 

- finom 

motorikus 

készség 

„Ki szőre, 

bőre?” 2. verzió 

40 - 50 

perc 

8 – 16 év max. 25 fő (öt 

csoport, egy 

csoportba max. 5 

fő) 

vadon élő 

állatfajok 

- csapat-munka, 

- koncentráció 



Hosszabb, múzeumpedagógiai foglalkozások: 

Foglalkozás Időtartam Ajánlott 

korosztály 

Csoport-

létszám 

Foglalkozás fő célja Készség, amit 

fejleszt 

Dilemmá-ZOO 4 óra pályaválasztás 

előtt álló 

fiatalok: 14 és 

18 évesek 

max. 30 fő az erdész és vadász 

szakma megismertetése, 

ezáltal pozitívabb kép 

kialakítása róla, leendő 

szakemberek 

együttműködésének 

elősegítése 

- szövegértés 

- ügyesség 

- kommunikáció 

Király Lajos 

nyomában 

2 óra 16 – 22 év max. 25 fő Király Lajos életútjának 

megismertetése 

- szövegértés 

- kommuni-

káció 

- kreativitás 

A múzeum 

fogságában 

1 – 2 óra 15 + év max. 10 fő Tárlat megismertetése 

játékos formában 

- logika 

- szövegértés 

„Eb a vadász 

kutya nélkül” 

2 óra 10 – 16 év max. 24 fő Vadászkutyák, magyar 

kutyafajták megismerése, 

felelős állattartás 

kialakítása 

- csapatmunka 

- kommunkáció 

 

DilemmáZOO:  

Ezt a foglalkozást főleg pályaválasztás előtt álló fiataloknak ajánljuk, akik szeretnének megismerkedi az 

erdész és vadász szakma rejtelmeivel. Interaktív módon bepillantást nyerhetnek a két szakma 

mindennapjaiba, valamint meg is tapasztalhatják az egyes munkafolyamatokat.  

Király Lajos nyomában: 

Ez a foglalkozás főleg erdész szakirányú képzésben résztvevőknek került kidolgozásra, akik szeretnének 

jobban megismerkedni az erdész polihisztor életútjával és munkájával. A program során a tanulók interaktív 

módon dolgozzák fel csapatmunkában az életével, munkásságával foglalkozó témaköröket. 

A múzeum fogságában: 

Korunk egyik legnépszerűbb szabadidős tevékenysége közé tartozik a szabaduló szoba. Múzeumunk (mely 

tényleges bezárásra kerül a játék során) hasonló izgalmas programmal várja azokat a látogatókat, akik 

szeretnék próbára tenni képességeiket és kíváncsiak arra, hogy a múzeum fogságából képesek-e 

kiszabadulni. A foglalkozás során logikai és komplex témaköröket érintve találhatják meg a múzeum 

kulcsát, mely egyben nem csak a múzeum, hanem a szabadságuk kulcsa is.  

Eb a vadász kutya nélkül: 

A programon a fiatalok állatasszisztált foglalkozás keretein belül interaktív módon ismerkedhetnek meg a 

vadászkutyákkal, a felelős kutyatartással és a régi magyar kutyafajtákkal.  

 


