Zilahy Aladar Erdészeti Muzeumban igényelheto foglalkozasok

Rovid foglalkozasok:

Foglalkozas Ido - Ajanlott Csoportlétszam Ismeretanyag | Képesség, amit
tartam Korosztaly fejleszt
Betiikereso 40 - 50| 7-16¢v max. 30 f6 (ot |év ¢l6lényei | - csapat-munka
perc csoport, egy | morfolodgia, - szoveg-
csopotba max. 6 f6) | életmod értelmezés
NyomoZOO 30 - 40| 8-14¢v max. 40 f6 (6t | allatok nyomai, | - csapat-munka
perc csoport, egy | fajok, egyedek - alapos
csoportba max. 8 megfigyelési
6) készség
fejlesztése
Muzeumlakok |50 - 90| 6— 18 ¢év egyéni fajok - szOvegeértés
(csaladi!) perc morfoldgiaja, - mivészeti
¢letmodja képességek
fejlesztése
,,Ki szore, | 30 perc 4-7¢év max. 20 f6 vadon élo | - finom
bore?” 1. verzid allatfajok motorikus
készség
,,Ki szore, | 40 - 50| 8—-16¢v max. 25 {6 (6t | vadon €16 | - csapat-munka,
bore?” 2. verzid | perc csoport, egy | allatfajok - koncentracio
csoportba max. 5
10)

Betilikereso:

A foglalkozas soran a fiatalok jatékos modon ismerkedhetnek meg az év éldlényeivel (év madara, év
emldse, év hala, év rovara, év kétéltlije) morfologia és életmdd szempontjabol. A gyerekek maguk
fedezhetik fel és ismerhetik meg a fajokat csoportos munkéban, a faj betiiit, a fajrol sz6l6 leirasokat és képet

keresve.

NyomoZQOOQO:

A program keretein belill a fiatalok interaktiv mddon ismerkedhetnek meg a vadon ¢l6 allataink
labnyomaival. A muzeum egyik termében, csapatokban kell parositaniuk és megfeleld allathoz helyezni az

elszort nyomokat.

Ki szdre, bore?

A foglalkozas soran a fiatalok sajat tapasztalataikon keresztiil fedezhetik fel az allatok bunddjat, melyeket
megsimithatnak és kitalalhatjak melyik allatfajhoz tartozik. Csapatokra osztva versenyeznek a megfeleld

megoldéasokért jaré pontszdmokért.




Hosszabb, muzeumpedagodgiai foglalkozasok:

Foglalkozas Idétartam Ajanlott Csoport- Foglalkozas f6 célja Készség, amit
korosztaly 1étszam fejleszt
Dilemma-ZOO | 4 6ra palyavalasztds | max. 30 f6 | az erdész és vadasz - szOvegertés
elott allo szakma megismertetése, | - ligyesség
fiatalok: 14 és ezaltal pozitivabb kép - kommunikacié
18 évesek kialakitasa rola, leendo
szakemberek
egytiittmikodésének
eldsegitése
Kiraly Lajos 2 ora 16 —-22 ¢v max. 25 {6 | Kirdly Lajos életatjdnak | - szOvegértés
nyomaban megismertetése - kommuni-
kacid
- kreativitas
A muzeum 1-2o6ra 15 +¢év max. 10 f6 | Tarlat megismertetése - logika
fogsagaban jatékos formaban - szOvegertés
,,Eb a vadasz 2 ora 1016 ¢év max. 24 f6 | Vadaszkutyak, magyar - csapatmunka
kutya nélkiil” kutyafajtak megismerése, | - kommunkécio
felelds allattartas
kialakitasa
DilemmaZOO0:

Ezt a foglalkozast foleg palyavalasztas elott allo fiataloknak ajanljuk, akik szeretnének megismerkedi az
erdész ¢és vadasz szakma rejtelmeivel. Interaktiv. moédon bepillantast nyerhetnek a két szakma
mindennapjaiba, valamint meg is tapasztalhatjak az egyes munkafolyamatokat.

Kiraly Lajos nyomaban:

Ez a foglalkozas fdleg erdész szakiranyu képzésben résztvevOknek keriilt kidolgozasra, akik szeretnének
jobban megismerkedni az erdész polihisztor ¢élettjaval és munkdjaval. A program soran a tanuldk interaktiv
moddon dolgozzak fel csapatmunkaban az életével, munkassagaval foglalkoz6 témakdroket.

A miizeum fogsagaban:

Korunk egyik legnépszeriibb szabadidds tevékenysége koz¢ tartozik a szabaduld szoba. Muzeumunk (mely
tényleges bezarasra keriil a jaték sordn) hasonld izgalmas programmal vérja azokat a latogatdkat, akik
szeretnék probara tenni képességeiket és kivancsiak arra, hogy a muzeum fogsagabol képesek-e
kiszabadulni. A foglalkozéas soran logikai és komplex témakoroket érintve taldlhatjdk meg a muzeum
kulcsat, mely egyben nem csak a mizeum, hanem a szabadsaguk kulcsa is.

Eb a vadasz kutya nélkiil:

A programon a fiatalok allatasszisztalt foglalkozas keretein beliil interaktiv modon ismerkedhetnek meg a
vadaszkutydkkal, a felelds kutyatartdssal és a régi magyar kutyafajtakkal.



